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Excmo. Ayuntamiento
de Cazalla de la Sierra

I MARATON DE FUTBOL SALA
“CIUDAD DE CAZALLA"”

. ORGANIZACION.

- Area de Deportes del Excmo. Ayuntamiento de Cazalla de la Sierra.

. DENOMINACION.

- I Maraton de Futbol Sala “Ciudad de Cazalla”.
. CAMPO DE JUEGO.

)

- Pabelléon Municipal de Deportes “José Damian de Tena Sanz”.

. HORARIOS.

- Primer Partido: a las 20:00 horas del Sabado.
- Ultimo partido: a las 19:00 horas del Domingo.

. Dias.

- Sabado y Domingo.

. Balones.

- Segunla R.F.EF.
- Los balones lo pondran la organizacion.

. REGLAS DE JUEGO.
- Segun las reglas de juego de la R.F.E.F.
. TIEMPO DE JUEGO.

- Dos tiempos de 20 minutos cada tiempo.
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9. BOTIQUIN.
- Hay en la instalacion una sala de botiquin de primeros auxilios y a
su vez se pondra un mesa donde tendremos un botiquin de mano.
- También posee esta instalacion un desfibrilador.

10.SERVICIOS.

- Se tendran un servicios tanto para los jugadores como
espectadores.

11.VESTUARIOS.

- Tendran los componentes de los equipos unos vestuarios para
vestirse y ducharse, con llave propia para dejar su ropa.

12.AGUA.

- Sele pondra a disposicion una garrafa de agua para los equipos por
parte de la organizacion.

13.BANQUILLO.

- Se tendra unos banquillos para los suplentes y entrenadores de los
equipos.

14.EQUIPACIONES.

- Seria bueno que todos los equipos estuvieran uniformados y
numerados sus camisetas, sino fuera asi la organizacion le pondra
un juego de petos.

15.PARTIDOS.
- Minimo 4 partidos cada equipo.

16.DURACION.

- Fin de semana.
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17.PREMIOS.

- Trofeos para el Campedén, Subcampeodn, 32, 42, Equipo mas limpio,
Maximo anotador, Equipo menos batido, a la Deportividad o
Tarjeta Verde.

- Metalico: 600 campeon, 300 subcampeon y 100 32 clasificado.

- Los premios se entregara al finalizar la final.

18.REGLAMENTO INTERNO.

- Se realizara un reglamento interno tanto de la utilizacion de la
instalacion, comportamiento, etc.

19.COMISION DEPORTIVA.

- Se realizara una comision deportiva compuesta por el area de
deportes, arbitros y equipos representados.

20.INSCRIPCIONES DE EQUIPO.
- Poner un plazo de inscripcion 13 al 28 de junio.
- Maximo de equipo 16, y por orden de inscripcion.
- Pago por equipo inscriptos son 60 €.

21.CALENDARIO.

- Se tendra una reunion el dia 29 de junio a las 20:00 horas en el
Ayuntamiento de Cazalla para la realizacion del calendario.

22.FIANZA DE PARTIDO.

- Se entregara una fianza por partido para el gasto de tarjetas, como
en el campeonato de fatbol-7.

23.GASTOS DE ARBITRAJES.

- Los abonaran el ayuntamiento de Cazalla.
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24.NUMERO DE JUGADORES.
- Numero por equipo; diez jugadores.
- Podrajugar;
e Mayores de 16 aios, y aquellos que tengan 16 y 17 aiios con
autorizacion paterna.
25.SEGURO DE RESPONSABILIDAD CIVIL.
- Habra un seguro de responsabilidad civil por parte del
ayuntamiento, pero los jugadores tendran que firmar una
autorizacion.

26.PISCINA.

- Los equipos participantes tendran acceso gratis a la piscina
municipal en los horarios que se encuentra abierta.

Cozalln, tén:;g
B



